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l Ο ψηφιακός γραμματισμός σχετίζεται με την ικανότητα του ατόμου να
χρησιμοποιεί την ψηφιακή τεχνολογία για να προσεγγίζει, διαχειρίζεται,
αξιολογεί και δημιουργεί πληροφορίες, ώστε να λειτουργεί στην κοινωνία
της γνώσης με τη διττή ενεργοποίηση του χρήστη ως «αναγνώστη-
συγγραφέα».



l Το περιεχόμενο των Θρησκευτικών δεν μπορεί να «προσφέρεται» μόνο ως
απλή πληροφορία, θα πρέπει να δημιουργεί ευκαιρίες για έρευνα και
ανακάλυψη από τους ίδιους τους μαθητές.

l Έναν τέτοιο συνδυασμό (παραδοσιακού και ψηφιακού γραμματισμού)
επιχειρεί και η συγκεκριμένη παρουσίαση εμπλέκοντας στο μάθημα των
Θρησκευτικών, τον έντεχνο συλλογισμό, την ψηφιακή αφήγηση, τη
δημιουργική γραφή και τη δημιουργία εικονικού μουσείου.



Γιατί	όμως	ψηφιακός γραμματισμός και	όχι		παραδοσιακός;

•Οι	ψηφιακές	ιστορίες	είναι	εγγενώς	εύκολο	να	αναπαραχθούν,	να	
διαμοιραστούν	και	να	δημοσιοποιηθούν.
•Ποικιλία	λογισμικών	ψηφιακής	αφήγησης.
•Ενεργητική	και	όχι	παθητική	διαδικασία,	ευχάριστη	ατμόσφαιρα	στην	τάξη.	
•Η χρήση πολυμέσων μετατρέπει τα κειμενικά είδη και τις εικόνες σε μια
πολυδιάστατη εμπειρία και παρέχει ευέλικτο περιβάλλον μάθησης, εφόσον δεν
υπάρχει περιορισμός στους αφηγητές και στους ακροατές και όλοι μπορούν να
αναπτύξουν δράση και να πάρουν ανατροφοδότηση.
•Δημιουργία	ψηφιακών	κοινοτήτων	μάθησης.



•Με άξονα τις εικόνες των Θεομητορικών εορτών στο πλαίσιο της
διδασκαλίας της θεματικής «Η μητέρα του Χριστού» οι μαθητές
συνεργάστηκαν για τη δημιουργία ψηφιακών αφηγήσεων
δημιουργικής γραφής κατά το σχολικό έτος 2016-2017.

• Το παραγόμενο προϊόν δημοσιεύθηκε στο διαδίκτυο,
διαμοιράστηκε και αναπαράχθηκε δημιουργώντας μία ψηφιακή
συνεργατική κοινότητα μάθησης.



3 βασικές
αρχές • Ενεργός	εμπλοκή	πολλών	μαθητών	μέσα	από	μία	

δραστηριότητα	ψηφιακού	γραμματισμού		με	βασικό	
πυλώνα	το	μάθημα	των	θρησκευτικών.

• Διανομή	παραγόμενου	έργου	στη	
σχολική	κοινότητα	και	στην	τοπική	
κοινωνία.

• Η	συνεργατικότητα	μεταξύ	των	
μαθητών	της	τάξης.

•Διανομή•Συνεργασία

•Συμμετοχή

ΠΛΑΙΣΙΟ ΑΝΑΦΟΡΑΣ



•α)	το	λογισμικό	thinglink
(http://www.thinglink.com/),	

•β)	το	λογισμικό		padlet
(http://padlet.com/),	

•γ)	το	λογισμικό	flipsnack	
(https://www.flipsnack.com/),	

•δ)	το	λογισμικό	artsteps	
(http://www.artsteps.com/). H φιλοσοφία των δραστηριοτήτων στηρίζεται στα

projects «Artful Thinking και Visible Thinking»,
που αναπτύχθηκαν υπό την αιγίδα του Project
Zero του Πανεπιστημίου του Harvard.
(http://www.pz.harvard.edu/tc/).

Για	τις	δραστηριότητες	αξιοποιήθηκαν:	



Με βάση την εικόνα, κάθε φορά, ζητούνταν
από τους μαθητές να συμπληρώσουν και να
γράψουν την ιστορία της με τον τίτλο
«Διαβάζω μια εικόνα…».

Χρησιμοποιήθηκε ως αφετηρία η επίσκεψή
μας στο Μουσείο Βυζαντινού Πολιτισμού για
να γνωρίσουμε τις βυζαντινές εικόνες της
Παναγίας.

https://www.slideshare.net/hrisgiou/ss-67283946



Κατά τη διάρκεια της ενασχόλησης οι μαθητές αξιοποίησαν τις εικόνες των
Εισοδίων και του Ευαγγελισμού της Θεοτόκου με το λογισμικό παρουσίασης
στο:

https://www.thinglink.com/scene/844624069176328194
https://www.thinglink.com/scene/844617605690949634



Κατόπιν	οι	μαθητές									
αξιοποίησαν	έναν	ψηφιακό	
πίνακα	ανακοινώσεων	και	

έγραψαν		ομαδικά	ποιήματα				
δημιουργικής	γραφής.

«Η	δική	μου	Παναγιά»

https://padlet.com/hrisgiou/k7svwn6kv8yb https://www.flipsnack.com/ABBD95EC5A8/fdkf6jckg.html



Τέλος,	οι	μαθητές	φιλοτέχνησαν	ψηφιδωτές	εικόνες	της	Παναγίας,	τις	
οποίες	ανάρτησαν	σε	εικονικό	μουσείο	με	την	εφαρμογή	«artsteps»
(http://hristina.artsteps.com/exhibitions/33608/%CE%A8%CE%B7%CF%86%CE%B9%CE%B4%CF%89%CF%84%CE%AD%CF%82_%CE%B5%CE%B9%CE%BA%CF%8C%CE%BD%C
E%B5%CF%82_%CF%84%CE%B7%CF%82_%CE%A0%CE%B1%CE%BD%CE%B1%CE%B3%CE%AF%CE%B1%CF%82)



Πληρότητα	του	μαθησιακού	
αποτελέσματος	(θέμα,	

περιεχόμενο,	πρόσωπα,	μηνύματα,	
πολυτροπική	νοηματοδότηση	του	

κειμένου)

Αποτελεσματικότητα	της	
μαθησιακής	διαδικασίας

(ανάπτυξη	επικοινωνιακών,	
νοητικών,	γνωστικών	και	

μεταγνωστικών	δεξιοτήτων)

Στάση	των	μαθητών	απέναντι	σε	
αυτού	του	είδους	τη	μαθησιακή	

διαδικασία

Ερωτηματολόγιο	κατανόησης	της	θεματικής	με	άξονα	τον	ψηφιακό	γραμματισμό



•Επίτευξη υπέρβασης «παραγωγικών εμποδίων» που κατά το
Goodman(http://pzweb.harvard.edu/research/research.htm)
εκφράζει η τέχνη μέσα από τον συνδυασμό της ψηφιακής
αφήγησης και τον έντεχνο συλλογισμό.

• Ενσυναίσθηση
•Ανάπτυξη	συνεργατικών	και	κοινωνικών	δεξιοτήτων	

Τι	αποκομίσαμε…



Τι	αποκομίσαμε…

l Διυποκειμενική	διάσταση
l Κατάργηση	χωροχρονικών	ορίων	
l Συναισθηματική	εμπλοκή
l Οικονομία	αφήγησης
l Αναμόρφωση/ανασχεδιασμό	μιας	καθιερωμένης	διδακτικής προσέγγισης	στο	
μάθημα	των	θρησκευτικών.	



lΕυχαριστώ	για	την	προσοχή	σας!!!
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